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Resumen Algoritmos Aleatorizados

= Monte Carlo: el algoritmo siempre entrega un resultado, pero hay una probabilidad de que este sea
incorrecto.

= Las Vegas: si el algoritmo entrega un resultado entonces este es correcto, pero hay una probabilidad
de que el algoritmo no entregue ningin resultado.

Pregunta 1 - Coloracion de grafos.

Una coloracién de aristas de un grafo G = (V, E) es una asignacién de colores a las aristas FEl problema
de construir una coloracién de aristas sujeta a alguna restriccion es dificil de resolver de forma determinista,
pero existen algoritmos eficicientes tipo Las Vegas.

Recordemos que un grafo G se dice clique si cada uno de sus vértices esta conectado con todos los otros
vértices. Se suele escribir K, para referirse al clique de n vértices

a) Demuestre que para todo natural n, existe una coloracién de las aristas del clique K,, con dos colores
tal que el nimero total de copias del grafo K, que son monocromaticas es a lo més (]Z )2_5

b) De un algoritmo aleatorizado que entregue en una coloracién de las aristas del clique K,, con dos
colores tal que el nimero total de copias del grafo K4 que son monocromaticas es a lo mas (]Z )2’5. La
esperanza del tiempo de ejecucion del algoritmo debe ser un polinomio.



